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SPECIFICHE TECNICHE 

1.01      COMPONENTI DEL VMS

a) Il sistema deve essere composto da quattro (4) moduli che interagiscono perfettamente.
b) Cloud: consente la connettività remota, la visualizzazione e la gestione di un numero illimitato di sistemi e utenti.
c) Server: un server multimediale responsabile del discovery dei dispositivi, connessione e gestione degli utenti di sistema, dei dispositivi e dei dati associati.
d) Desktop: un'applicazione desktop in grado di fungere da lettore multimediale autonomo o un'applicazione client per la connessione e la gestione dei sistemi.
e) Mobile: un'applicazione mobile per dispositivi iOS e Android che consente agli utenti di connettersi, visualizzare, cercare e controllare le telecamere IP su reti Wi-Fi o dati.


1.02      ARCHITETTURA DI SISTEMA

Il VMS deve avere un'architettura Hive del server in cui:
a) Tutti i server in un sistema sono uguali e sincronizzano i database di sistema in tempo reale
b) Un utente può connettersi a qualsiasi server di sistema per vedere e gestire l'intero sistema
c) I server supportano il failover automatico della telecamera per garantire una perdita limitata della registrazione video in caso di guasto dell'hardware o della rete.
d) I server utilizzeranno un SQLite, una tecnologia di database gratuita, inclusa nel pacchetto di installazione

Il VMS supporta gli aggiornamenti del sistema con un solo clic.
e) Gli amministratori di sistema devono essere in grado di aggiornare un intero sistema tramite un singolo pulsante nell'applicazione desktop.
f) Gli amministratori di sistema devono essere in grado di effettuare l'aggiornamento su richiesta all'ultima versione o alle build specifiche con funzionalità specifiche o correzioni di errori
g) Gli amministratori di sistema devono essere in grado di applicare un aggiornamento OTA (over-the-air)
h) Gli amministratori di sistema devono essere in grado di generare un URL per scaricare un pacchetto di aggiornamento specifico per sistema portatile in formato .zip che può essere utilizzato per aggiornare i server senza una connessione Internet attiva.

Il VMS utilizzerà tecnologie sicure per la comunicazione e la sicurezza tra le applicazioni.
i) OpenSSL per le connessioni di rete - protocolli deprecati e non sicuri e utilizzare solo TLS v1 +.
j) Server -> Comunicazione client (mobile, desktop, Web) - E-mail HTTPS - TLS / SSL - TLS è l'opzione predefinita per il server e-mail.
k) Password complesse / Hashed: le credenziali locali verranno protette utilizzando un hash MD5 salato, mentre le credenziali cloud dovrebbero utilizzare un hash complesso multilivello

Il VMS non richiederà alcuna licenza per aumentare il numero di dispositivi, utenti o server supportati.

2.01      SERVER - CARATTERISTICHE

a) L'applicazione server VMS rileva, riproduce e registra automaticamente qualsiasi telecamera IP ONVIF Profile S che si trova sulla stessa sottorete dell'applicazione server.
b) L'applicazione server VMS deve rilevare manualmente, trasmettere e registrare flussi RTSP, HTTP o UDP (multicast, unicast).
c) L'applicazione Server VMS deve supportare fino a 1000 connessioni TCP simultanee
d) L'applicazione Server VMS registra e trasmette video di qualsiasi risoluzione e frequenza fotogrammi, limitata solo dall'hardware.
e) L'applicazione Server VMS supporta il failover automatico della telecamera senza licenze aggiuntive. 
f) L'applicazione Server VMS supporterà un numero illimitato di utenti e regole utente personalizzate
g) L'applicazione Server VMS supporta qualsiasi tipo di supporto di memorizzazione: HDD, SSD, schede SD, DAS, NAS o altri dispositivi o posizioni di archiviazione collegati alla rete.
h) L'applicazione Server VMS supporta l'integrazione LDAP / Active Directory / Open LDAP per la gestione delle credenziali di accesso dell'utente
i) L'applicazione Server VMS registra e trasmette stream H.264, H.265 e MJPEG
j) L'applicazione Server VMS registra e trasmette in streaming audio AAC, PCM (Mu-Law, A-law),
k) L'applicazione VMS Server deve transcodificare i flussi su richiesta per la consegna a sistemi o dispositivi di terze parti nei codec H.265, H.264, MJPEG o WebM.
l) L'applicazione Server VMS deve essere in grado di fornire flussi HLS pass-through ad alta o bassa risoluzione dai dispositivi collegati.
m) L'applicazione Server VMS memorizzerà gli indici di archiviazione nella stessa posizione dei file video registrati
n) L'applicazione Server VMS consentirà agli amministratori di sistema di recuperare archivi da qualsiasi supporto di memorizzazione utilizzando una funzione di archivio reindicizzato.
o) L'applicazione Server VMS conterrà un motore di eventi booleani che consente agli operatori di programmare e attivare azioni di sistema basate su sistema, dispositivo connesso o eventi HTTP inviati da sistemi o dispositivi di terze parti.
p) L'applicazione Server VMS deve essere in grado di inviare richieste HTTP PUT o GET a sistemi o dispositivi di terze parti.
q) L'applicazione Server VMS supporta l'indirizzamento IPv4 o IPv6
r) L'applicazione VMS Server consente agli operatori di impostare configurazioni di routing di rete personalizzate per i server di sistema per ottimizzare l'instradamento e l'utilizzo della rete.
s) L'applicazione Server VMS consentirà agli operatori di monitorare l'utilizzo della CPU, della RAM, della NIC e dell'HDD in tempo reale.
t) L'applicazione Server VMS tiene traccia di tutte le azioni dell'operatore per consentire i controlli
u) L'applicazione Server VMS genera automaticamente i file di arresto anomalo ogni volta che si verifica un arresto imprevisto dell'applicazione Server.
v) L'applicazione Server VMS consentirà agli operatori di modificare le dimensioni dello spazio su disco riservato per le unità di archiviazione.
w) L'applicazione Server VMS disabilita automaticamente qualsiasi unità di sistema (unità contenente il sistema operativo) nell'hardware di calcolo con più di una unità per garantire che l'unità del sistema operativo non si riempia.
x) L'applicazione Server VMS deve supportare la configurazione e gli eventi da contatti I / O binari su dispositivi supportati, incluse telecamere IP e dispositivi I / O.
y) L'applicazione Server VMS deve supportare l'invio di notifiche e-mail tramite SMTP utilizzando TLS, SSL o connessioni non protette.
z) L'applicazione Server VMS deve supportare il backup programmato degli archivi di registrazione su posizioni di archiviazione locali, di rete o cloud.
aa) L'applicazione Server VMS deve consentire il backup su richiesta degli archivi di registrazione su posizioni di archiviazione locali, di rete o su cloud.
ab) L'applicazione Server VMS deve consentire la registrazione simultanea di tutte le telecamere / flussi collegati (2) servers in real-time. 
ac) L'applicazione Server VMS consentirà l'analisi del movimento basata su CPU, lato server, per tutte le telecamere IP collegate senza alcun aumento percettibile (<3%) nell'utilizzo della CPU.
ad) L'applicazione Server VMS non richiederà GPU dedicate per poter funzionare alla massima capacità. 
ae) 3L'applicazione Server VMS disporrà di un'interfaccia di amministrazione Web che consente agli utenti di visualizzare video in diretta o registrati da una singola telecamera alla volta in risoluzioni alte o basse.
af) L'applicazione Server VMS disporrà di un'interfaccia di amministrazione Web che consente agli amministratori di sistema di visualizzare statistiche di monitoraggio dello stato dei server in tempo reale (utilizzo della CPU, della NIC e dell'HDD).
ag) L'applicazione Server VMS disporrà di un'interfaccia di amministrazione Web che consente agli operatori di disconnettere il server VMS dall'applicazione cloud VMS.
ah) L'applicazione Server VMS disporrà di un'interfaccia di amministrazione Web che consente agli utenti di visualizzare tutti i server disponibili nel sistema.
ai) L'applicazione Server VMS disporrà di un'interfaccia di amministrazione Web che consente agli operatori di passare da un'interfaccia server all'altra.
aj) L'applicazione Server VMS avrà una pagina avanzata nascosta che offre agli amministratori di sistema la possibilità di modificare le impostazioni avanzate del sistema.
ak) L'applicazione Server VMS supporterà qualsiasi configurazione


2.02      SERVER - INSTALLAZIONE INIZIALE E CONFIGURAZIONE

a) Il file di installazione dell'applicazione Server VMS non deve superare i 100 MB (megabyte).
b) L'applicazione Server VMS dovrebbe essere un download gratuito disponibile al pubblico.
c) Durante l'installazione, l'applicazione server VMS non deve richiedere software prerequisito o software di terze parti e tecnologie di database.
d) Il processo di installazione del server VMS non dovrebbe richiedere l'input dell'utente una volta avviato
e) Al termine dell'installazione, il processo di configurazione del server VMS consentirà agli amministratori di sistema di creare un nuovo sistema o di unire i server appena installati con i sistemi esistenti.











2.03      SERVER - SISTEMI OPERATIVI SUPPORTATI

L'applicazione Server VMS deve essere in grado di funzionare su uno dei seguenti sistemi operativi.

Microsoft Windows:
Windows 7 
Windows 8 
Windows 8.1 
Windows 10 
Windows Server 2008 
Windows Server 2008 R2 
Windows Server 2012 
Windows Server 2012 R2 
Windows 10 Enterprise 

Ubuntu Linux:
Ubuntu 14.04 LTS: "Trusty Tahr" 
Ubuntu 16.04 LTS: "Xenial Xerus" 

2.04      SERVER - REQUISITI HW MINIMI

a) L'applicazione Server VMS sarà in grado di funzionare su qualsiasi hardware in grado di eseguire un sistema operativo compatibile.
b) Il server VMS sarà in grado di registrare 128 telecamere IP dual-streaming (256 stream) su un singolo core di un processore Intel Core i3.

3.01      DESKTOP/CLIENT – CARATTERISTICHE

L'applicazione VMS Desktop avrà la seguente struttura di base:
c) Pannello di navigazione - con un pulsante del menu principale, un'icona di accesso al cloud interattivo, layout a schede, riduzione al minimo e ottimizzazione delle icone, un'icona di guida contestuale e un'icona di applicazione chiusa.
d) Pannello delle risorse (a sinistra): contiene tutte le risorse di sistema (server, dispositivi, utenti, layout, file offline, ecc.) Con una struttura pieghevole e un meccanismo di ricerca delle parole chiave per consentire agli operatori di cercare rapidamente uno schermo live streaming / telecamere, video e immagini offline file o qualsiasi combinazione di questi.
e) Pannello di notifica (a destra): mostra tutte le notifiche generate dal sistema o dalle regole del motore su cui è possibile fare clic per visualizzare la risorsa pertinente nella griglia di visualizzazione
f) Pannello Timeline (in basso): consente la navigazione e la ricerca di file video registrati
g) Visualizzazione di Grid (Main Viewing Area): un'interfaccia flessibile e flessibile che consente agli operatori di creare e condividere layout personalizzati delle risorse di sistema.
h) L'applicazione VMS Desktop consente agli operatori di visualizzare e interagire con i seguenti tipi di media:
i) Stream live: H.265, H.264, MJPEG
j) Media offline: AVI MKV MP4 MOV TS M2TS MPEG MPG FLV WMV 3GP JPG PNG GIF BMP TIFF
k) Dispositivi I / O: stato e trigger
l) Server: stato di monitoraggio dello stato del server in tempo reale
m) L'applicazione VMS Desktop consente all'operatore di scorrere per ingrandire qualsiasi parte della griglia di visualizzazione.
n) L'applicazione VMS Desktop consente all'operatore di trascinare e rilasciare per riassegnare le telecamere da un server a un altro server.
o) L'applicazione VMS Desktop avrà una timeline flessibile che consente agli operatori di visualizzare le date di tutti i video archiviati nel sistema per una telecamera specifica o gruppi di telecamere.
p) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di creare manualmente segnalibri - con ora di inizio, ora di fine, nome, descrizione e tag - per la ricerca successiva. I segnalibri possono anche essere creati utilizzando le azioni di eventi.
q) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di creare Soft Triggers - pulsanti programmabili e personalizzabili che si trovano sopra i flussi nella griglia di visualizzazione - per attivare qualsiasi azione di sistema disponibile.
r) L'applicazione VMS Desktop deve disporre di icone situate nella parte superiore dei flussi di telecamere live che consentono agli operatori di ridurre drasticamente le telecamere fisheye, controllare le telecamere PTZ, applicare il miglioramento dell'immagine lato client, eseguire la ricerca movimento intelligente, creare finestre zoom, ruotare gli oggetti in qualsiasi orientamento e attiva stream o informazioni sui file.
s) L'applicazione VMS Desktop consente agli operatori di creare fino a Zoom finestre (fino a 63 finestre di zoom su un singolo elemento in un sistema operativo a 64 bit, 23 finestre di zoom in un sistema operativo a 32 bit) - una visualizzazione ingrandita di una parte di un live streaming, video registrati o immagini statiche.
t) L'applicazione VMS Desktop deve consentire agli operatori di eseguire una ricerca Smart Motion selezionando un sottoinsieme di un flusso di telecamere dal vivo con i risultati mostrati in rosso sulla timeline flessibile. La ricerca Smart Motion dovrebbe essere in grado di cercare un anno (12 mesi, 365 giorni) di video archiviati in meno di 1 secondo.
u) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli utenti di cercare telecamere live per nome, produttore, indirizzo IP, indirizzo MAC e stato (ad esempio live).
v) L'applicazione VMS Desktop consente agli operatori di cercare archivi video per data e ora con una timeline reattiva e adattativa.
w) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di personalizzare l'immagine di sfondo dell'applicazione con i tipi di immagine supportati.
x) L'applicazione VMS Desktop supporterà la mappatura digitale consentendo agli operatori di aggiungere e personalizzare le immagini di sfondo, tra cui l'opacità e il numero di punti della griglia.
y) L'applicazione desktop VMS utilizzerà la tecnologia di ridimensionamento adattivo per passare automaticamente da flussi ad alta e bassa risoluzione durante la riproduzione live e di registrazione per ottimizzare l'utilizzo della CPU e della rete.
z) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di accedere all'applicazione Cloud per connettersi rapidamente a qualsiasi sistema condiviso.
aa) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di passare rapidamente da sistemi precedentemente connessi o accessibili tramite cloud utilizzando i riquadri ricercabili che mostrano il nome e lo stato del sistema.
ab) L'applicazione VMS Desktop disporrà di una funzionalità di analisi dello storage che consente agli operatori di analizzare la capacità di memorizzazione del sistema in base alle unità disponibili e all'analisi della larghezza di banda in tempo reale e storica.
ac) L'applicazione VMS Desktop consentirà la gestione e la configurazione di tutti i dispositivi, gli utenti e le risorse del sistema in un'unica interfaccia unificata.
ad) L'applicazione desktop VMS consentirà l'avanzamento rapido e l'inversione rapida del video archiviato fino a 16 volte la velocità normale.
ae) L'applicazione VMS Desktop mostrerà agli operatori a quale server di sistema sono connessi.
af) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di connettersi alle versioni precedenti scaricando e passando automaticamente a versioni compatibili.
ag) Le applicazioni desktop VMS rileveranno automaticamente i sistemi disponibili sulla stessa rete del computer che esegue l'applicazione Desktop.
ah) L'applicazione VMS Desktop si ripristinerà e si ricollegherà automaticamente a un sistema nell'istanza in cui il server a cui è connesso l'operatore diventa inaccessibile per qualsiasi motivo.
ai) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di mostrare o nascondere miniature adattive nel pannello Timeline.
aj) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di sincronizzare tutti gli elementi su un layout o disabilitare la sincronizzazione per visualizzare contemporaneamente video in diretta e registrati.
ak) L'applicazione VMS Desktop avrà finestre di dialogo delle impostazioni adattive, che consentono agli operatori di cambiare il contenuto della finestra di dialogo mentre la finestra di dialogo è aperta facendo clic su una risorsa.
al) L'applicazione VMS Desktop consentirà la configurazione in batch di programmi di registrazione, fps e qualità della fotocamera.
a) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di trascinare e rilasciare più risorse di sistema sulla griglia di visualizzazione contemporaneamente.
b) L'applicazione desktop VMS consentirà agli amministratori di modificare le impostazioni di sincronizzazione dell'ora affinché il sistema utilizzi le risorse online (server NTP) o di impostare un server orario locale dedicato.
c) L'applicazione desktop VMS consentirà agli amministratori di sistema di visualizzare un elenco completo di telecamere e dispositivi di sistema in un'unica finestra di dialogo.
d) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di visualizzare, cercare ed esportare tutti gli eventi di sistema.
e) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di visualizzare, cercare ed esportare tutti i segnalibri
f) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di visualizzare, cercare ed esportare registri di sistema.
g) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di visualizzare, cercare ed esportare una traccia di controllo di tutte le azioni dell'operatore e riprodurre video correlati.
h) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli amministratori di eseguire il backup e il ripristino del database di sistema.
i) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli amministratori di creare un numero illimitato di ruoli utente personalizzati.
j) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli amministratori di creare e condividere layout bloccabili.
k) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli amministratori di aggiornare i layout in tempo reale.
l) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli utenti di registrare il proprio schermo in piena risoluzione e fino a 30 fps.
m) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli utenti di aggiungere una cartella locale per aggiungere file locali per la ricerca e la riproduzione.
n) L'applicazione VMS Desktop avrà una modalità Videowall che consentirà agli operatori di controllare l'applicazione da remoto.
a) L'applicazione VMS Desktop avrà una modalità Media Player che consentirà agli operatori di utilizzare l'applicazione come lettore multimediale.
b) L'applicazione VMS Desktop ricorderà le connessioni di sistema e le credenziali utente passate e consentirà agli operatori di cercare e passare rapidamente da un sistema all'altro.
c) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di regolare le proporzioni e la qualità di streaming (alta risoluzione o bassa risoluzione) degli elementi visualizzati sulla griglia di visualizzazione.
d) ​​L'applicazione VMS Desktop visualizzerà i dispositivi I / O come un singolo elemento sulla griglia di visualizzazione e consentirà agli operatori di creare nomi personalizzati per input e output.
e) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli utenti di personalizzare il layout dei pannelli I / O sull'elemento nella griglia di visualizzazione, inclusi gli indicatori per gli ingressi e i pulsanti per le uscite.
f) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli utenti di sverminare qualsiasi obiettivo fisheye utilizzando la calibrazione automatica o la calibrazione manuale senza la necessità di alcun terzo SDK di terze parti.
g) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli utenti di creare tour di visualizzazione completamente personalizzabili che includono qualsiasi combinazione di streaming video live, video offline, immagini, siti Web (o URL), dispositivi I / O e stato di monitoraggio dello stato del server.
h) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli amministratori di sistema di modificare e salvare un layout condiviso per influire su una modifica istantanea a quel layout sull'applicazione VMS Desktop di qualsiasi utente connesso al sistema che visualizza tale layout (quando l'amministratore di sistema salva il layout il layout si aggiornerà in tempo reale per ogni utente che visualizza
i) L'applicazione VMS Desktop supporterà l'audio bidirezionale tra operatori e dispositivi supportati.
j) L'applicazione VMS Desktop supporterà gli avvisi audio come un'azione che può essere riprodotta sui computer degli utenti o sui dispositivi di sistema connessi.
k) L'applicazione VMS Desktop supporterà preimpostazioni e tour PTZ.
l) L'applicazione VMS Desktop supporterà preimpostazioni e tour PTZ nelle videocamere fisheye utilizzando la modalità de-warp.
m) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di programmare la registrazione per le telecamere e i dispositivi collegati con opzioni per forzare le durate di memorizzazione minime e massime.
n) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di configurare la registrazione pre e post per gli eventi di movimento.
o) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli operatori di ottimizzare la qualità dello streaming della telecamera dai dispositivi collegati automaticamente selezionando selettori di qualità bassa, media, alta, o manualmente nella fotocamera.
p) L'applicazione VMS Desktop consentirà agli utenti di esportare video selezionando un'area sulla timeline e facendo clic con il pulsante destro del mouse per esportare.
q) L'applicazione VMS Desktop supporterà l'esportazione di singoli video nei formati .avi, .mp4 o .mkv e offrirà la possibilità di transcodificare qualsiasi effetto lato client (miglioramento dell'immagine, de-deformazione, timestamp) come parte del video esportato .
r) L'applicazione VMS Desktop supporterà l'esportazione multi-video in un formato eseguibile per creare una versione completamente portatile dell'applicazione desktop VMS compresi tutti i file video esportati.
s) L'applicazione VMS Desktop deve avere una funzione di esportazione rapida revisione che consentirà agli operatori di comprimere qualsiasi lunghezza di video in un breve video (ad esempio, esportare 8 ore di archivi in ​​un video clip di 30 secondi).
t) L'applicazione VMS Desktop consente agli amministratori di sistema di attivare o disattivare le licenze di sistema sui sistemi connessi a Internet.
a) L'applicazione VMS Desktop consente agli utenti di forzare l'apertura di un layout di allarme attivato da qualsiasi sistema o evento di terze parti con una o più telecamere o risorse associate.
b) L'applicazione VMS Desktop avrà un metodo configurabile nascosto per aumentare la quantità di elementi consentiti sulla griglia di visualizzazione.
c) L'applicazione VMS Desktop consente agli utenti di regolare la configurazione dei dispositivi.
d) L'applicazione VMS Desktop consente agli utenti di utilizzare l'integrazione analitica di Hanwha Wisenet X Series.
e) L'applicazione VMS Desktop costringerà gli utenti a impostare la password iniziale della telecamera al momento dell'iscrizione per le migliori pratiche di sicurezza informatica.


3.02      DESKTOP/CLIENT - INSTALLAZIONE INIZIALE E CONFIGURAZIONE

a) Il programma di installazione dell'applicazione Client VMS non deve superare i 100 MB (megaybytes).
b) L'applicazione client VMS dovrebbe essere un download gratuito disponibile al pubblico.
c) Durante l'installazione, l'applicazione client VMS non deve richiedere software proprietario o di terze parti e tecnologie di database prerequisito.
d) Il processo di installazione del client VMS non dovrebbe richiedere l'input dell'utente una volta avviato.




3.03      DESKTOP/CLIENT - SISTEMI OPERATIVI SUPPORTATI

L'applicazione desktop/client VMS deve essere in grado di funzionare su uno dei seguenti sistemi operativi.

Microsoft Windows:
Windows 7 
Windows 8 
Windows 8.1 
Windows 10 
Windows Server 2008 
Windows Server 2008 R2 
Windows Server 2012 
Windows Server 2012 R2 
Windows 10 Enterprise 

Ubuntu Linux:
Ubuntu 14.04 LTS: "Trusty Tahr" (April 2014) 
Ubuntu 16.04 LTS: "Xenial Xerus" (April 2016) 

             Apple/MAC
OSX 10.11: "El Capitan" 
OSX 10.12: "Sierra" 
OSX 10.13: "High Sierra" 

3.04      DESKTOP/CLIENT REQUISITI HW MINIMI

a) L'applicazione VMS Desktop sarà in grado di operare su qualsiasi hardware in grado di eseguire un sistema operativo compatibile con una CPU che supporti OpenGL 2.1 e Intel HD Graphics 3000 (o superiore).
b) L'applicazione VMS Desktop non richiede alcuna unità grafica dedicata per funzionare a piena capacità (64 flussi su un sistema operativo a 64 bit, 24 flussi su un sistema operativo a 32 bit) e deve utilizzare la CPU per la decodifica e il rendering.



4.01      APP MOBILE

c) L'applicazione VMS Mobile rileva automaticamente i sistemi disponibili su una rete locale (LAN).
d) L'applicazione VMS Mobile memorizzerà le connessioni e le credenziali del sistema e consentirà agli utenti di cercare rapidamente il passaggio da un sistema all'altro.
e) L'applicazione VMS Mobile avrà lo streaming adattivo e regolerà automaticamente il flusso visualizzato sulla base della velocità della rete.
f) L'applicazione VMS Mobile consentirà agli utenti di regolare manualmente le risoluzioni di streaming.
g) L'applicazione VMS Mobile consentirà agli utenti di cercare telecamere per nome.
h) L'applicazione VMS Mobile consentirà il de-deformazione fisheye di qualsiasi obiettivo fisheye senza la necessità di alcun SDK di terze parti.
i) L'applicazione VMS Mobile consentirà agli utenti di visualizzare video in diretta da un sistema.
j) L'applicazione VMS Mobile consentirà agli utenti di accedere al layer VMS Cloud per visualizzare e accedere a tutti i sistemi condivisi con un utente.
k) L'applicazione VMS Mobile consentirà agli utenti di controllare la visualizzazione di eventuali "Lite Client" collegati nel sistema.
l) L'applicazione VMS Mobile utilizzerà un lettore multimediale personalizzato per il rendering e la visualizzazione di miniature e video live.
m) L'applicazione VMS Mobile consentirà agli utenti di cercare video utilizzando un calendario.
n) L'applicazione VMS Mobile consentirà agli utenti di cercare video utilizzando una timeline flessibile.


5.01      VMS CLOUD

o) Browser supportati: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Opera, etc) per cellular, PC, etc 
p) VMS Cloud sarà un componente aggiuntivo opzionale del VMS che non richiede licenze aggiuntive.
q) VMS Cloud consentirà agli utenti di connettere un numero illimitato di sistemi a un singolo account utente.
r) VMS Cloud consentirà agli amministratori di sistema di condividere l'accesso a un sistema utilizzando solo un indirizzo email.
s) VMS Cloud consentirà agli amministratori di sistema di assegnare ruoli utente personalizzati quando condividono l'accesso al sistema.
t) VMS Cloud consentirà agli utenti di cercare e connettersi rapidamente ai sistemi collegati al cloud per nome.
u) VMS Cloud consentirà agli operatori di visualizzare video in diretta o registrati da una telecamera alla volta su qualsiasi sistema connesso alla rete
v) VMS Cloud tenterà inizialmente una connessione diretta ai server di sistema utilizzando la tecnologia NAT Traversal e sarà in grado di effettuare il proxy del traffico per garantire l'accesso a un sistema in caso di problemi di ISP o di routing.
w) VMS Cloud consentirà un numero illimitato di utenti e sistemi connessi senza licenze aggiuntive.
x) VMS Cloud utilizzerà tecnologie di rete sicure (OpenSSL, HTTPS) e un hash Salted MD5 complesso per qualsiasi password memorizzata.

6.01      STRUMENTI DI SVILUPPO E INTEGRAZIONE

A. Il software specificato include, a titolo gratuito, qualsiasi API o SDK necessario per integrare dispositivi e sistemi di terze parti.
B. [bookmark: _GoBack]Il VMS deve disporre di strumenti di sviluppo integrati accessibili da qualsiasi interfaccia Web Admin di System Server (compatibile con tutti i principali browser) e deve includere almeno:
C. Generic Events Generator: uno strumento che consente di creare chiamate agli eventi generici HTTP, un metodo per inviare eventi da sistemi di terze parti a VMS, che può essere utilizzato per attivare azioni di sistema nel VMS.
D. Server API - Implementazione SUNAPI che offre agli sviluppatori la possibilità di accedere a tutte le funzionalità di sistema disponibili.
E. Registro modifiche API: elenco delle modifiche all'interfaccia API da versione a versione
F. Video Source Integration SDK: fornisce la possibilità di integrare virtualmente qualsiasi sorgente video live o registrata (telecamere IP, NVR, DVR, ecc.) Nel VMS con metodi per il discovery, la visualizzazione, l'analisi e la registrazione di video, nonché l'integrazione del dispositivo I / O porte e relative informazioni di rilevamento del movimento.
G. Storage SDK: offre la possibilità di integrare potenziali storage nel sistema. Consente agli sviluppatori di leggere o scrivere in qualsiasi posizione di archiviazione: locale, remoto e persino cloud-one. La creazione di un plug-in di archiviazione richiede l'implementazione di funzioni standard quali: flusso I / O, se il file esiste, elimina file, elenco di file nella cartella, ecc. SDK di archiviazione contiene anche un esempio per l'utilizzo di un server FTP come percorso di archiviazione.




7.01      LICENZA E GARANZIA DEL SOFTWARE

A. La licenza del software deve essere basata su una singola periferica (ad es. 1 licenza per 1 telecamera IP o dispositivo I / O) senza licenza di base per funzionalità o funzionalità aggiuntive.
B. Il software VMS dovrebbe essere completamente gratuito per streaming live o riproduzione o file multimediali offline (immagini, video).
C. Gli aggiornamenti del software a vita devono essere forniti dal produttore senza costi e senza la necessità di un accordo di manutenzione annuale.
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